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二、内容简介
　　未来几年，对于游戏机厂商而言，中国无疑肯定将是最为重要的仍有待于采掘的重要金矿。然而中国仍然是只属于像索尼、微软、Nitendo的一个很大的矿场，这一市场仍然受高盗版率的威胁以及产品通过非正规渠道进入市场的威胁。 到2006年底，中国市场上出货的视频游戏硬件合计达到了148万个，同比增长35.8%，包括从非正规渠道进入市场的产品，视频游戏机以及手持设备所占的份额分别占到了34.8%与65.2%。到2011年市场规模预计将达到360万个。 2006年，包括非正规渠道的产品在内，中国视频游戏硬件的收入将达到2.18亿美元，在2007年将达到3.25亿美元。调查认为其中2.648亿美元是被资版占去了，所以从合法渠道带来的销售收入达到2330万美元。 2007年，包括非正规渠道在内，中国视频游戏出货量将会大幅增长。预计在2007年其市场增速有望达到50.1%，预计这一年中，主要的厂商将携下一代游戏机正式进入中国市场。 2007年，手持设备的出货量将会明显增长，增速预计将达到33.5%，考虑到来自于iQue和索尼的PSP在中国发动的市场推广活动，手持机市场在这一年中将会取得突破。回顾2001年GBA的市场启动，预计Nitendo将会在2007年启动下一代手持机，而到2011年手持机游戏市场出货量将达到225万个。
　　一、市场现状分析
　　1.1 市场综述
　　1.2 市场主要参与者分析
　　1.2.1 全球主要厂商
　　1.2.2 本土主要厂商
　　二、市场预测
　　2.1 影响因素分析
　　2.1.1 驱动因素
　　2.1.2 阻碍因素
　　2.2 市场预测
　　2.2.1 市场因素假设
　　2.2.2 市场规模预测
　　2.2.2 .1视频游戏机
　　2.2.2 .2手持机
　　三、市场调查分析
　　3.1 游戏机月度消费
　　3.2 消费行为分析
　　3.3 未来两年期待推出的新品
　　3.4 在线游戏对游戏机市场的影响
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