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二、内容简介
　　截止2006年底，全国动漫企业达5473家，447所大学设立了动画专业，在校学生46.6万人。但目前国内动漫情况是原创不足，题材单一，品牌意识差。中国动漫低龄化趋势明显，缺乏竞争力。缺少专业人才，无强大团队，形不成规模优势。并且过于依赖政府的支持和帮助，而缺少自身的“造血”功能。
　　虽然国内的动漫行业存在很多很多的问题，但国内动漫业前景是一片光明。国内动漫产业在政府的大力推动下得到迅猛发展，并出台了相应的扶持政策，目前全国在建的动漫基地已经有20多个，播出平台不断地放大，为国产动漫的发展提供了更大的发展空间。2006年4月，国务院办公厅转发了财政部等部门《关于推动中国动漫产业发展的若干意见》，提出了推动中国动漫产业发展的一系列政策措施。许多企业据此调整了发展战略和计划，初步摆脱模仿痕迹、具有民族风格和时代特点的新漫画期刊、图书和漫画家快速成长，《漫画世界》、《漫友》等杂志受到广大读者的欢迎，漫画版《水浒传》与《西游记》陆续在国外出版，一批新老漫画作品走出国门赢得市场。动漫教育和人才培养、动漫产业基地建设、动漫国际交流等都驶入快车道。但是，中国动漫产业的发展与人民群众不断增长的精神文化需要和不断发展的市场需求之间还有很大差距，在原创能力、人才、技术、投资、知识产权保护、管理体制等方面，还没有出现根本改观。用5至10年时间跻身世界动漫大国和强国行列的目标依然任重道远。
　　动漫产品本身有巨大的市场空间，而动漫产品的衍生产品市场空间更大。中国目前每年儿童食品每年的销售额为人民币350亿元左右，玩具每年的销售额为人民币200亿元左右，儿童服装每年的销售额达900亿元以上，儿童音像制品和各类儿童出版物每年的销售额达人民币100亿元……在某种程度上，这些行业今后的发展与行销都有赖于动漫这一新兴产业的带动作用，以此类推，中国动漫产业将拥有超千亿元产值的巨大发展空间。
　　《2007-2010年动漫产业发展预测与投资分析报告》数据与资料来源于国家统计局、文化产业部、广电总局、信息产业部、中经专网数据库以及新浪、网易等大型门户网站，对动漫产业的现状进行了深入的剖析，并在此基础上对行业发展趋势及市场前景进行了合理预测。可为产业内众多企业投资转向以及风投机构、其他欲投资实体提供参考。

第一章 行业发展综述
　　第一节 行业界定
　　　　一、行业经济特性
　　　　二、细分行业概述
　　　　三、产业链结构分析
　　第二节 动漫产业发展成熟度分析
　　　　一、动漫产业发展周期分析
　　　　二、中外动漫市场成熟度对比
　　　　三、细分行业成熟度分析
　　第三节 国际动漫产业发展概况
　　　　一、行业发展现状及趋势
　　　　二、国际市场特点
　　　　三、主要国家发展概况

第二章 我国动漫产业发展环境分析
　　第一节 经济发展环境分析
　　　　一、国内生产总值增长趋势
　　　　二、文化产业发展形势
　　　　三、固定资产投资状况
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　　第三节 技术发展环境分析（自主创新、知识产权、信息化等）
　　第四节 社会发展环境分析
　　　　一、居民消费水平
　　　　二、消费观念的变化
　　　　三、儿童与青少年的教育问题

第三章 2001-2006年动漫产业运行回顾分析
　　第一节 中国动漫产业现状
　　　　一、2001-2005年动漫产业发展回顾
　　　　二、2006-2007上半年中国动漫产业的发展
　　　　三、中国动漫产业盈利模式
　　　　四、中国动漫分级问题
　　第二节 中国动漫市场概况
　　　　一、动漫产业的三大市场板块分析
　　　　二、中国动漫市场崛起的四大因素
　　　　三、国内九成动漫市场被国外动漫占据
　　　　四、中国动漫产业的播映市场情况
　　　　五、中国动漫消费市场构成
　　　　六、动漫广告市场分析
　　第三节 国内动漫产业的生产经营分析
　　　　一、动漫产业的成本与收益
　　　　二、动画制作要素对产业的影响
　　　　三、美影厂五个销售领域的经验借鉴
　　　　四、中国动漫产业经营无道导致盈利困难
　　　　五、国内动漫企业缺乏成熟的营销力量
　　　　六、动漫图书的营销技巧
　　第四节 中国动漫产业存在的问题
　　　　一、人才匮乏
　　　　二、有产无业
　　　　三、盗版猖獗
　　　　四、市场不成熟

第四章 动漫产业竞争现状分析
　　第一节 行业国际竞争力比较
　　　　一、生产要素
　　　　二、需求条件
　　　　三、支援与相关产业
　　　　四、企业战略、结构与竞争状态
　　　　五、政府的作用
　　第二节 中外动漫企业竞争现状
　　　　一、中外动漫竞争激烈本土市场潜力巨大
　　　　二、中国动漫潜力与竞争力之间的转变
　　　　三、动漫企业实现优先上市融资
　　第三节 动漫企业提升自身竞争力的对策
　　　　一、中国动漫企业抢夺市场份额的途径
　　　　二、在国际市场树立“中国招牌”
　　　　三、开发卡通形象魔力
　　　　四、服装＋动漫
　　　　五、现代元素的加入
　　　　六、集群发展和产业链的延伸

第五章 产业发展地区比较
　　第一节 上海动漫产业
　　　　一、上海动漫发展历程
　　　　二、2007年上海成立动漫产权交易中心
　　　　三、上海六百亿动漫产业链对接国际时尚
　　　　四、上海动漫游戏产业占原创优势
　　第二节 浙江动漫产业
　　　　一、中南卡通引领浙江动漫产业
　　　　二、浙江商业资本进军动漫产业
　　　　三、浙江打造动画业“巨舰”的规划
　　　　四、浙江省动漫发展分析
　　第三节 深圳动漫产业
　　　　一、深圳成为世界动漫业重要加工基地
　　　　二、深圳动漫产业集聚效应显现
　　　　三、深圳动漫市场分析
　　　　四、深圳动漫产业发展途径及因素
　　第四节 其他省市动漫产业
　　　　一、北京动漫产业
　　　　二、成都动漫产业
　　　　三、大连动漫产业
　　　　四、山东动漫产业

第六章 2007-2010年行业发展前景展望与预测
　　第一节 发展环境展望
　　　　一、宏观经济形势展望
　　　　二、政策走势及其影响
　　　　三、国际行业走势展望
　　第二节 相关行业发展展望
　　　　一、文化产业展望
　　　　二、信息产业展望
　　　　三、广播电视业展望
　　　　四、出版业展望
　　第三节 行业发展趋势展望
　　　　一、技术发展趋势展望
　　　　二、产品发展趋势展望
　　　　三、行业竞争格局展望
　　第四节 动漫市场发展预测
　　　　一、原创动漫市场借力2008奥运商机
　　　　二、2007-2010年中国动漫市场规模预测
　　　　三、市场机会等待中国动漫产业化

第七章 动漫产业细分市场分析
　　第一节 动画市场
　　　　一、全球动画市场分析
　　　　二、中国动画片市场供求分析
　　　　三、中日动画比较分析
　　　　四、电视动画频道分析
　　　　五、本土动画市场发展前景
　　第二节 漫画市场
　　　　一、国外漫画市场现状
　　　　二、中国漫画市场简析
　　　　三、中国香港漫画市场现状
　　　　四、中国漫画新闻的现状
　　　　五、动漫时代传统漫画的发展走向
　　第三节 手机动漫产业
　　　　一、手机动漫市场的特点
　　　　二、2006年国内手机动漫市场规模
　　　　三、中国手机动漫盈利空间分析
　　　　四、手机动漫市场的发展机会
　　　　五、2008年中国手机动漫市场面临产业调整
　　第四节 网络动漫市场
　　　　一、中国网络动漫市场规模分析
　　　　二、网络动漫产业赢利分析
　　　　三、FLASH动画发展分析
　　　　四、网络动漫市场前景与趋势
　　第五节 网络游戏市场
　　　　一、国外网络游戏对我国的启示
　　　　二、中国网络游戏市场概况
　　　　三、网络游戏面临行业洗牌
　　　　四、教育网络游戏市场分析
　　　　五、中国网络游戏的主流发展趋势

第八章 行业内优势企业分析
　　第一节 迪斯尼
　　　　一、企业简介
　　　　二、生产运营与财务状况分析
　　　　三、竞争优势与发展战略分析
　　　　四、发展前景展望
　　第二节 梦工厂
　　　　一、企业简介
　　　　二、生产运营与财务状况分析
　　　　三、竞争优势与发展战略分析
　　　　四、发展前景展望
　　第三节 盛大集团
　　　　一、企业简介
　　　　二、生产运营与财务状况分析
　　　　三、竞争优势与发展战略分析
　　　　四、发展前景展望
　　第四节 三辰集团
　　　　一、企业简介
　　　　二、生产运营与财务状况分析
　　　　三、竞争优势与发展战略分析
　　　　四、发展前景展望

第九章 产业投资机会与风险分析
　　第一节 动漫产业投资环境
　　　　一、资本向动漫产业聚集
　　　　二、外国动漫产业成为国际投资热点
　　　　三、国内动漫产业吸引美国投资者
　　　　四、民间资本争相涌入动漫产业
　　第二节 投资机会分析
　　　　一、网络游戏投资机会分析
　　　　二、动画产业的投资分析
　　　　三、动漫衍生产品机会多多
　　　　四、卡通流行带来的投资商机
　　第三节 动漫产业投资风险及控制
　　　　一、市场风险
　　　　二、政策风险
　　　　三、动漫原创存在的风险
　　第四节 动漫产业投资建议
　　　　一、国内原创动漫企业投融资分析
　　　　二、动漫风投的十条规则
　　　　三、动漫商铺的投资经营分析
　　第五节 中智林⋅：发展中国动漫产业的建议
　　　　一、高端人才培养
　　　　二、创出中国的动漫品牌
　　　　三、加快产业化速度
　　　　四、发展中国动漫产业的措施
　　　　五、中国动漫产业打入国际市场的对策
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