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二、内容简介
　　动漫游戏是一种重要的文化产业，在娱乐、教育等领域有着广泛的应用。近年来，随着相关行业的发展和技术的进步，动漫游戏的技术水平不断提高，其画质、剧情深度和互动性都得到了显著提升。目前，动漫游戏不仅注重提高画质，还强调了游戏的沉浸式体验和社交功能，以满足不同应用场景的需求。
　　未来，动漫游戏的发展将更加注重技术创新和服务升级。一方面，随着新材料技术和信息技术的发展，开发具有更高画质和更强互动性的新型动漫游戏将成为趋势，以适应更加复杂的使用环境。另一方面，随着可持续发展理念的推广，开发更加环保、低能耗的游戏生产和使用技术也将成为行业发展的方向之一。此外，随着对文化产业研究的深入，开发更多以动漫游戏为基础的功能性产品也将成为市场的新宠。
　　以漫画、卡通、动画、游戏以及多媒体内容产品等为代表的动漫游戏产业在全球经济中的地位迅速提高，逐步成为继软件产业之后的支柱产业。动漫游戏产业具有消费群广、市场需求大、产品生命周期长、高附加值等特点，属于资金密集型、科技密集型、知识密集型和劳动密集型的文化产业。目前在许多发达国家已经成为重要的支柱性产业。在21世纪，动漫游戏产业必将成为引导世界知识经济整体发展的主导产业。
　　中国是一个拥有约5亿动漫影视产品消费群体的国家，仅北京、上海、广州三地14～30岁青少年每年花在漫画卡通方面的消费额就超过13亿元人民币。动漫在中国正在发展成为一个巨大的产业。
　　处于发展期的中国动漫游戏产业在高速成长的同时也面临诸多问题，产业政策配套体系、原创力量薄弱、播出渠道不通畅、产业链不完整及人才不足等都限制了中国动漫游戏产业的发展。
　　基于多年对动漫游戏产业的观察，我们推出了《2007-2008年中国动漫游戏产业发展研究年度报告》，报告将从以下方面深刻剖析产业现状，帮助业内外企业，政府即相关机构更好的把握未来发展：
　　全球范围内先进国家和地区产业发展现状的对比，把握动漫游戏产业的国际化特征，分析国内动漫游戏产业发展的优劣势。
　　分析国内动漫游戏产业环境、当前的产业运行状况及表现出的突出特征，深层挖掘产业发展的本质。
　　研究动漫游戏产业及其细分行业现有盈利模式，探索新兴模式的发展前景。
　　主力运营商2007年市场表现，从市场份额、竞争格局、竞争策略评述等多个维度剖析企业成败得失，评点市场领先要素。
　　对未来产业的深度量化预测，就整体和细分市场展开建模回归与专家校验，得出有价值的趋势分析与定量结果。
　　主要结论
　　重要发现
　　一、2007年全球动漫游戏产业发展概述
　　（一） 发展现状
　　1、产业规模
　　2、产业结构
　　3、产业竞争
　　（二） 基本特点
　　1、产业分布
　　2、竞争特点
　　（三） 主要国家与地区
　　1、美国
　　2、欧洲
　　3、日本
　　4、韩国
　　5、……
　　二、2007年中国动漫游戏产业发展概述
　　（一） 发展现状
　　1、产业环境
　　2、产业规模与增长
　　3、产业结构
　　4、产业盈利水平
　　5、产业投资
　　（二） 基本特点
　　（三） 重点省市发展概要
　　1、上海
　　2、北京
　　3、深圳
　　4、……
　　三、2008－2012年中国动漫游戏产业发展预测
　　（一） 影响因素
　　1、有利因素
　　2、不利因素
　　（二） 2008－2012年中国动漫游戏产业规模预测
　　（三） 2008－2012年中国动漫游戏产业结构预测
　　四、2008－2012年中国动漫游戏产业趋势分析
　　（一） 产品技术趋势
　　（二） 应用（业务）创新
　　（三） 产业递进与变迁
　　（四） 厂商竞争趋势
　　五、中国动漫游戏产业链结构分析
　　（一） 中国动漫游戏产业链结构
　　1、产业链概况
　　2、特征
　　（二） 中国动漫游戏产业链演进趋势
　　1、产业链生命周期分析
　　2、产业链价值流动分析
　　3、演进路径与趋势
　　六、2007年中国动漫游戏产业链竞争分析
　　（一） 动漫
　　1、三辰集团
　　2、上海文广
　　3、央视动画
　　4、辉煌动画
　　（二） 游戏
　　1、盛大
　　2、网易
　　3、巨人
　　4、九城
　　5、金山
　　6、网龙
　　七、建议
　　（一） 对政府的建议
　　（二） 传统业务发展建议
　　（三） 新兴业务发展建议
　　图目录
　　2007年全球动漫游戏产业规模
　　2007年全球动漫游戏产业结构
　　2007年全球动漫游戏产业地区分布
　　2007年全球动漫游戏产业格局
　　2005－2007年中国动漫游戏产业规模及其增长
　　2005－2007年中国网络游戏用户规模及其增长
　　2005－2007年中国动漫游戏产业结构变化情况
　　2007年中国动漫游戏细分产业结构
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