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二、内容简介
　　从2004年底开始，中国的&ldquo；手机网游&rdquo；市场逐渐受到业界的关注，从2005到2006年，在一年左右的时间里，手机网游企业已经接近百家。 2009年手机网游的市场规模和从业人数都是快速发展一年，这说明手机网游产业已经步入了快速成长通道。
　　我们长期关注MOBILE MMOG（手机网游）产业，并同国内外相关手机网游研究组织建立了紧密合作关系，共同进行研究项目的合作推出了《2009手机网游报告――产业发展与竞争策略研究报告》。该报告对中国市场手机网游发展历程、手机网游技术、产业生态环境、产业链、合作模式、用户消费行为进行了剖析，并对中国及国外主要手机网游厂商及其产品进行了深入分析，同时对未来3年中国&ldquo；手机网游&ldquo；市场进行了预测。
　　《2009手机网游报告――产业发展与竞争策略研究报告》主要观点如下：
　　手机网游具有传统PC网游不可比拟的便携性，从而可以在任何时候、任何地点尝玩游戏；
　　以WAP游戏为代表的BS（browser-server）架构手机网游由于技术上的限制，在未来不会出现大幅增长，而基于CS（client-server）架构的手机网络游戏将成为未来手机网游市场的主流；
　　手机游戏网络化可以很好地解决盗版问题，尽管存在个别手机网游客户端被破解从而绕过计费点的现象，但均未造成太大的影响；
　　无线上网资费和服务质量将对手机网游运营商及最终用户产生直接影响，电信运营商将会更倾向于将手机网游作为VAS（VALUE ADDED SERVICES增值业务）业务来进行管理及分成；
　　手机网游运营商在选择收费模式时，不可能完全照搬PC网游模式而舍弃与电信运营商合作，而会更倾向于电信增值业务模式或者结合电信运营商渠道和传统PC网游分销渠道的混合模式；
　　手机网游基于自身特点以及网络、硬件、宣传通道等的局限，不能够采用走PC网游地面轰炸覆盖这样的地面推广活动。手机网游的推广应该是通过立体的营销渠道，但总体看，网络营销是手机网游营销的重要推广方式；
　　2009年到2010年，3G时代促使手机网游出现并购高潮，通过并购使行业开始第一轮整合，竞争格局初步形成；
　　手机网游产品功能、形态及游戏模式将比PC网游有更大的发展空间。技术的发展和应用使得手机网游产品功能越来越丰富，用户可以获得更加精彩的娱乐体验。
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