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二、内容简介
　　休闲网络游戏是指基于互联网技术连接，用较简易的游戏规则，用户可以在短时间内完成游戏并从中享受到与其他用户对战竞技的乐趣的网络游戏。目前国内的休闲网络游戏可分为传统的棋牌类和动作类两大类。
　　《2010-2011年中国休闲网络游戏行业投资分析及市场前景预测深度研究报告》由通讯电子行业的高级研究员和资深业内人士全力合作完成，报告在充分的市场调研和专家座谈的基础上，通过分析过去五年内休闲网络游戏行业的发展历程和变化特征，深刻剖析了休闲网络游戏行业的运行规律及发展现状，并根据市场需求的变化、项目的实施进度以及产业政策规划等方面对未来五年内休闲网络游戏市场的走向做出尽可能合理而准确的预测。本报告所采用的数据主要来自于国家统计局、工业和信息化部、国家发改委和中国人民银行等等。

第一章 2009-2010年中国休闲网络游戏行业发展概况
　　1.1 休闲网络游戏行业界定及分类
　　　　1.1.1 休闲网络游戏行业界定
　　　　1.1.2 休闲网络游戏行业分类
　　1.2 休闲网络游戏的行业特性
　　1.3 休闲网络游戏行业在国民经济中的地位

第二章 2009-2010年中国休闲网络游戏行业发展环境分析及预测
　　2.1 宏观经济发展环境变化分析及预测
　　2.2 宏观经济环境变化对休闲网络游戏行业的影响
　　2.3 2007-2008年休闲网络游戏行业相关政策

第三章 2009-2010年中国休闲网络游戏行业供需分析及预测
　　3.1 休闲网络游戏行业市场需求分析及预测
　　　　3.1.1 休闲网络游戏行业市场规模
　　　　3.1.2 休闲网络游戏行业市场结构
　　　　3.1.3 休闲网络游戏行业市场需求趋势预测
　　3.2 休闲网络游戏行业供给分析及预测
　　　　3.2.1 休闲网络游戏行业供给总量
　　　　3.2.2 休闲网络游戏行业供给结构
　　　　3.2.3 休闲网络游戏行业供给趋势预测
　　3.3 休闲网络游戏行业供需平衡分析及预测

第四章 2009-2010年全球休闲网络游戏行业市场分析及预测
　　4.1 全球休闲网络游戏行业市场发展现状
　　4.2 全球休闲网络游戏行业市场发展存在的主要问题
　　4.3 全球休闲网络游戏行业市场发展趋势预测

第五章 2009-2010年中国休闲网络游戏行业细分市场分析及预测
　　5.1 棋牌类休闲网络游戏市场分析及预测
　　　　5.1.1 棋牌类休闲网络游戏市场发展现状
　　　　5.1.2 棋牌类休闲网络游戏市场发展存在的主要问题
　　　　5.1.3 棋牌类休闲网络游戏市场发展趋势预测
　　5.2 动作类休闲网络游戏市场分析及预测
　　　　5.2.1 动作类休闲网络游戏市场发展现状
　　　　5.2.2 动作类休闲网络游戏市场发展存在的主要问题
　　　　5.2.3 动作类休闲网络游戏市场发展趋势预测

第六章 2009-2010年全球休闲网络游戏行业重点地区市场分析及预测
　　6.1 2009-2010年日本休闲网络游戏市场分析及预测
　　　　6.1.1 日本休闲网络游戏行业在全球的地位
　　　　6.1.2 日本休闲网络游戏行业运行状况分析
　　　　6.1.3 日本休闲网络游戏行业市场发展趋势预测
　　6.2 2009-2010年韩国休闲网络游戏市场分析及预测
　　　　6.2.1 韩国休闲网络游戏行业在全球的地位
　　　　6.2.2 韩国休闲网络游戏行业运行状况分析
　　　　6.2.3 韩国休闲网络游戏行业市场发展趋势预测

第七章 2009-2010年中国休闲网络游戏行业重点企业发展状况分析
　　7.1 联众
　　　　7.1.1 公司简介
　　　　7.1.2 经营状况
　　　　7.1.3 发展规划
　　7.2 腾讯
　　　　7.2.1 公司简介
　　　　7.2.2 经营状况
　　　　7.2.3 发展规划
　　7.3 盛大
　　　　7.3.1 公司简介
　　　　7.3.2 经营状况
　　　　7.3.3 发展规划
　　7.4 久游
　　　　7.4.1 公司简介
　　　　7.4.2 经营状况
　　　　7.4.3 发展规划
　　7.5 网易
　　　　7.5.1 公司简介
　　　　7.5.2 经营状况
　　　　7.5.3 发展规划
　　7.6 天联世纪
　　　　7.6.1 公司简介
　　　　7.6.2 经营状况
　　　　7.6.3 发展规划

第八章 2009-2010年中国休闲网络游戏行业市场竞争分析及预测
　　8.1 休闲网络游戏行业市场竞争格局
　　8.2 休闲网络游戏行业发展阶段判断
　　8.3 休闲网络游戏行业SWOT分析
　　8.4 休闲网络游戏行业进入退出壁垒
　　8.5 休闲网络游戏行业市场集中度
　　8.6 休闲网络游戏行业竞争力评价
　　8.7 休闲网络游戏行业竞争发展趋势预测

第九章 2009-2010年中国休闲网络游戏行业风险分析及预测
　　9.1 宏观经济波动风险
　　9.2 休闲网络游戏行业政策风险
　　9.3 休闲网络游戏行业竞争风险
　　9.4 休闲网络游戏行业市场风险
　　9.5 休闲网络游戏行业经营风险
　　9.6 休闲网络游戏行业技术风险
　　9.7 休闲网络游戏行业风险总体评价

第十章 中智⋅林⋅－2009-2010年中国休闲网络游戏行业投资机会及投资建议
　　10.1 休闲网络游戏行业市场投资机会
　　10.2 休闲网络游戏行业总体投资建议
　　10.3 休闲网络游戏行业重点企业投资建议
　　10.4 休闲网络游戏行业细分市场投资建议
　　10.5 休闲网络游戏行业区域投资建议
　　10.6 休闲网络游戏行业风险防范策略
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