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二、内容简介
第一章 PSP 产品基本概述
　　第一节 系列产品介绍
　　　　一、PSP
　　　　二、PSP
　　　　三、PSP
　　　　四、PSP GO
　　　　五、PSP各型号比较
　　第二节 PSP功能分析
　　第三节 PSP硬件分析
　　　　一、cpu
　　　　二、Graphics Core
　　　　三、UMD
　　第四节 PSP 其他信息
　　　　一、PSP各版本号
　　　　二、PSP升级系统步骤及注意事项
　　　　三、PSP破解概述
　　　　四、PSP破解历程

第二章 2009-2010年全球掌上游戏机行业运行动态分析
　　第一节 2009-2010年全球掌上游戏机行业运行概述
　　　　一、掌上游戏机大卖、烧红美国电玩市场
　　　　二、掌上游戏机成为美国儿童医院的必备品
　　　　三、索尼爱立信旗下第一款专用游戏诞生
　　　　四、索尼执行严格的网络下载服务
　　　　五、微软开拓掌上游戏机市场
　　第二节 2009-2010年全球各地区掌上游戏机行业发展形势分析
　　　　一、美国掌上游戏机市场竞争愈发剧烈
　　　　二、日本
　　　　三、德国
　　第三节 2011-2015年世界掌上游戏机产业发展趋势分析

第三章 2009-2010年世界PSP市场运行态势分析
　　第一节 2009-2010年世界PSP市场发展综述
　　　　一、PSP全球销量
　　　　二、索尼PSP遭袭击
　　　　三、全球PSP新游戏发布情况
　　第二节 2009-2010年世界PSP市场主要国家分析
　　　　一、美国
　　　　二、日本
　　第三节 2010-2014年世界PSP产业发展趋势分析

第四章 2009-2010年中国掌上游戏机行业运行环境分析
　　第一节 2009-2010年中国宏观经济环境分析
　　　　一、中国GDP分析
　　　　二、城乡居民家庭人均可支配收入
　　　　三、恩格尔系数
　　　　四、工业发展形势分析
　　　　五、存贷款利率变化
　　　　六、财政收支状况
　　第二节 2009-2010年中国掌上游戏机行业政策环境分析
　　　　一、信息产业部方面的政策
　　　　二、文化部方面的政策
　　　　三、政策的延续性和变化
　　第三节 2009-2010年中国掌上游戏机行业社会环境分析
　　　　一、IT业的迅速发展
　　　　二、人们生活水平的提高
　　　　三、人们消费观念的转变
　　　　四、快节奏的都市生活

第五章 2009-2010年中国掌上游戏机行业发展局势分析
　　第一节 2009-2010年中国掌上游戏机行业发展概述
　　　　一、掌上游戏机产业特点分析
　　　　二、掌上游戏机技术分析
　　　　三、掌上游戏机品牌分析
　　第二节 2009-2010年中国掌上游戏机市场动态分析
　　　　一、任天堂Wii掌上游戏机销量
　　　　二、任天堂将推出升级版掌上游戏机
　　　　三、掌上游戏机价格分析
　　第三节 2009-2010年中国掌上游戏机行业发展存在的问题

第六章 2009-2010年中国PSP产业运行态势分析
　　第一节 2009-2010年中国PSP优点分析
　　　　一、比家用机更强的音源输出
　　　　二、光驱数据（PSPGO无光驱）
　　　　三、超强的外部接口与网络协议
　　第二节 2009-2010年中国PSP产业运行态势分析
　　　　一、PSP2000市场热卖
　　　　二、市场上PSP型游戏MP3汇总
　　　　三、索尼掌上游戏机PSP GO上市
　　第三节 2009-2010年中国PSP产业存在问题分析

第七章 2009-2010年中国掌上游戏机市场渠道与用户调查分析
　　第一节 2009-2010年中国掌上游戏机市场渠道分析
　　　　一、渠道对掌上游戏机行业至关重要
　　　　二、掌上游戏机市场渠道格局
　　　　三、销售渠道形式
　　　　四、销售渠道要素对比
　　第二节 2009-2010年中国掌上游戏机用户认知程度分析
　　第三节 2009-2010年中国掌上游戏机用户关注的因素分析
　　　　一、消费群体分布状况
　　　　二、消费动机
　　　　三、影响消费行为的因素

第八章 2009年中国电子游戏机进出口数据监测分析（95049010）
　　第一节 2009年中国电子游戏机进口数据分析
　　第二节 2009年中国电子游戏机出口数据分析
　　第三节 2009年中国电子游戏机进出口平均单价分析
　　第四节 2009年中国电子游戏机进出口国家及地区分析
　　　　一、进口国家及地区分析
　　　　二、出口国家及地区分析

第九章 2009-2010年中国掌上游戏机市场竞争新格局透析
　　第一节 2009-2010年中国掌上游戏机行业技术变革与产品革新分析
　　　　一、技术变革可能会改变行业竞争格局
　　　　二、产品革新能力是竞争力的重要组成部分
　　　　三、电子游戏机产品多方面关键技术尚待突破
　　第二节 2009-2010年中国掌上游戏机行业集中度分析
　　　　一、市场集中度分析
　　　　二、生产企业集中度分析
　　第三节 2009-2010中国掌上游戏机企业提升竞争力策略分析

第十章 2009-2010年中国掌上游戏机重点品牌竞争力分析
　　第一节 任天堂
　　　　一、企业基本概述
　　　　二、企业产量市场销售分析
　　　　三、企业竞争力分析
　　第二节 索尼
　　　　一、企业基本概述
　　　　二、企业产量市场销售分析
　　　　三、企业竞争力分析
　　第三节 神游科技
　　　　一、企业基本概述
　　　　二、企业产量市场销售分析
　　　　三、企业竞争力分析

第十一章 2009-2010年中国游戏机行业发展形势分析
　　第一节 2009-2010年中国电子产业发展状况
　　　　一、中国电子信息产业发展分析
　　　　二、电子信息产业主要经济指标运行分析
　　　　三、中国电子信息产业技术引领与市场引导探讨
　　第二节 2009-2010年中国游戏机市场发展现状分析
　　　　一、中国游戏机市场特点分析
　　　　二、国产游戏机市场发展现状
　　　　三、中国“水货”游戏机市场现状
　　第三节 2009-2010年中国游戏机市场价格分析
　　　　一、2009年中国游戏机市场价格分析
　　　　二、2009年国内索尼PS2游戏机市场价格分析
　　　　三、索尼PS2的中国式失败
　　第四节 2009-2010年中国游戏机市场问题分析
　　　　一、市场销售问题
　　　　二、市场价格问题
　　　　三、市场改机、盗版问题

第十二章 2009-2010年中国掌上游戏机相关行业发展影响分析
　　第一节 2009-2010年游戏软件行业发展局势分析
　　　　一、游戏软件行业发展概述
　　　　二、游戏软件市场供需分析
　　　　三、游戏软件发展趋势分析
　　第二节 2009-2010年IT电子行业发展局势分析
　　　　一、IT电子行业发展概述
　　　　二、IT电子技术发展趋势
　　　　三、IT电子产品供需情况分析
　　第三节 2009-2010年智能手机行业发展影响分析
　　　　一、智能手机的游戏功能技术发展现状
　　　　二、智能手机的SWOT分析
　　　　三、智能手机VS掌上游戏机
　　　　四、智能手机的发展趋势预测

第十三章 2011-2015年中国掌上游戏机行业发展前景预测分析
　　第一节 2011-2015年中国掌上游戏机行业分析
　　　　二、不同游戏使用率及年龄结构
　　　　三、不同游戏玩家性别及收入结构
　　第二节 2011-2015年中国掌上游戏机市场趋势预测分析
　　　　一、掌机游戏成为手机游戏最大的竞争对手
　　　　二、中国市场与众不同 掌上游戏机面临新压力
　　　　三、手机在未来将成为新一代网络游戏平台
　　第三节 2011-2015年中国掌上游戏机市场盈利预测分析

第十四章 2011-2015年中国掌上游戏机行业投资及风险分析
　　第一节 2011-2015年中国掌上游戏机行业投资环境分析
　　第二节 2011-2015年中国掌上游戏机行业投资机会分析
　　　　一、中国掌上游戏机区域投资潜力分析
　　　　二、中国掌上游戏机投资盈利预测
　　第三节 2011-2015年中国掌上游戏机行业投资风险分析
　　　　一、竞争风险
　　　　二、销售风险
　　　　三、运营风险
　　　　四、技术风险
　　第四节 中.智.林.：专家相关建议
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