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二、内容简介
　　游戏动漫人才教育培训行业近年来随着全球游戏及动漫产业的迅猛发展而快速壮大。随着技术的不断进步，如虚拟现实（VR）、增强现实（AR）和3D建模技术，游戏和动漫制作的标准和期望不断提高，对专业技能的需求也随之增长。教育培训机构开始提供更专业化、细分化的课程，涵盖游戏设计、动画制作、编程、声音设计等多方面技能。同时，行业认证和实战项目经验成为衡量人才质量的重要标准，推动了培训内容与实际工作的紧密结合。
　　未来，游戏动漫人才教育培训行业将更加注重跨学科融合和创新思维的培养。随着行业对创意和技术的双重需求，课程将融合艺术、科技、心理学等多领域知识，培养具备创新能力和团队协作精神的复合型人才。同时，随着在线教育和远程协作工具的普及，培训模式将更加灵活，提供线上线下结合的混合学习体验，使学员能够在全球范围内获取最前沿的教育资源和行业动态。
　　《2025-2031年中国游戏动漫人才教育培训行业发展研究分析与发展趋势预测报告》通过详实的数据分析，全面解析了游戏动漫人才教育培训行业的市场规模、需求动态及价格趋势，深入探讨了游戏动漫人才教育培训产业链上下游的协同关系与竞争格局变化。报告对游戏动漫人才教育培训细分市场进行精准划分，结合重点企业研究，揭示了品牌影响力与市场集中度的现状，为行业参与者提供了清晰的竞争态势洞察。同时，报告结合宏观经济环境、技术发展路径及消费者需求演变，科学预测了游戏动漫人才教育培训行业的未来发展方向，并针对潜在风险提出了切实可行的应对策略。报告为游戏动漫人才教育培训企业与投资者提供了全面的市场分析与决策支持，助力把握行业机遇，优化战略布局，推动可持续发展。

第一章 中国游戏动漫人才教育培训行业发展综述
　　1.1 游戏动漫人才教育培训概述
　　　　1.1.1 游戏定义及分类
　　　　（1）游戏的定义
　　　　（2）游戏的分类
　　　　1.1.2 动漫产业的界定与产品分类
　　　　（1）动漫产业定义
　　　　（2）动漫产品分类
　　　　1.1.3 游戏动漫人才教育培训的重要性
　　1.2 游戏动漫人才教育培训发展环境
　　　　1.2.1 游戏动漫人才教育培训相关政策法规
　　　　（1）《关于大力发展职业技术教育的决定》
　　　　（2）《国民经济和社会发展第十三个五年规划》
　　　　（3）游戏动漫产业政策的实施对人才教育培训的影响
　　　　1.2.2 游戏动漫人才教育培训经济环境分析
　　　　（1）国际宏观经济环境
　　　　（2）国内宏观经济环境
　　　　（3）宏观经济环境对游戏动漫人才就业的影响
　　　　1.2.3 游戏动漫人才教育培训社会环境分析
　　　　（1）人口规模及人口结构
　　　　（2）居民人均可支配收入
　　　　（3）居民教育文化娱乐服务支出
　　　　（4）升学及就业环境
　　　　1.2.4 游戏动漫人才教育培训技术环境分析
　　1.3 报告研究单位与研究方法
　　　　1.3.1 报告研究单位介绍
　　　　1.3.2 报告研究方法概述

第二章 中国游戏产业链及发展现状与趋势分析
　　2.1 中国游戏行业产业链各环节分析
　　　　2.1.1 网络游戏用户
　　　　2.1.2 互联网出版机构
　　　　2.1.3 网络游戏开发商
　　　　2.1.4 IDC提供商
　　　　2.1.5 电信运营商
　　　　2.1.6 网络游戏开发公司或团队
　　　　2.1.7 游戏出版市场
　　2.2 中国游戏产业发展状况分析
　　　　2.2.1 中国游戏市场规模分析
　　　　2.2.2 中国PC网络游戏产业用户构成
　　　　（1）用户数量
　　　　（2）用户性别结构
　　　　（3）用户年龄结构
　　　　（4）用户职业结构
　　　　（5）用户收入结构
　　　　（6）用户学历结构
　　　　2.2.3 中国游戏产业的积极作用
　　　　2.2.4 中国游戏产业发展特点分析
　　2.3 中国游戏产业发展趋势分析
　　　　2.3.1 政策监管与扶持趋势
　　　　2.3.2 游戏产业市场规模预测
　　　　2.3.3 人才培养趋势
　　　　2.3.4 移动研发公司受青睐
　　　　2.3.5 游戏产品发展趋势

第三章 中国动漫产业链及发展现状与趋势分析
　　3.1 中国动漫行业产业链分析
　　　　3.1.1 动漫产业链简介
　　　　3.1.2 动漫产业链流程
　　　　3.1.3 动漫产业主要企业类型
　　　　3.1.4 动漫产业链运营现状
　　　　3.1.5 中国动漫产业链困局
　　　　3.1.6 中国动漫产业链发展建议
　　3.2 中国动漫产业发展状况分析
　　　　3.2.1 中国动漫产业市场规模
　　　　依据《国务院办公厅转发财政部等部门〈关于推动我国动漫产业发展的若干意见〉的通知》（国办发〔〕32号文件）对动漫产业的界定：
　　　　动漫产业是指以“创意”为核心，以动画、漫画为表现形式，包含动漫图书、报刊、电影、电视、音像制品、舞台剧和基于现代信息传播技术手段的动漫新品种等动漫直接产品的开发、生产、出版、播出、演出和销售，以及与动漫形象有关的服装、玩具、电子游戏等衍生产品的生产和经营的产业。
　　　　国家首批动漫产业基地分析
　　　　国内动漫产业基地的发展已形成一定的整体规模，中国动漫产业区域发展格局初步形成，大体可以分为：
　　　　1、哈尔滨、长春、大连为中心的东北动漫产业发展带；
　　　　2、北京、天津、河北为中心的华北动漫产业发展带；
　　　　3、上海、杭州、苏州、无锡、常州为中心的长三角动漫产业发展带；
　　　　4、福州、厦门、广州、深圳为中心的南方动漫产业发展带
　　　　5、成都、重庆、昆明为中心的西南动漫产业发展带；
　　　　6、长沙、武汉、南昌为中心的中部动漫产业发展带。
　　　　中国动漫产业区域发展格局
　　　　在过去的很多年里，由于动漫产业需求端、供给端以及资金端等方面的原因，我国传统动漫产业的发展一直受到很大的困扰。
　　　　从需求端来看，动漫产业的发展长期受制于＂动漫是给小孩子看的＂&#8218;动漫是为了教育小孩子的等思想，因此将受众多定位于低龄儿童，内容取材陈旧，教育意义过强，娱乐互动较差。需求端的错误定位，使动漫从一开始就失去了成人这一有力消费群体，从而陷入了低幼化的畸形发展。
　　　　从供给侧来看，由于动漫消费群体的错误定位，使得动漫的工作人员对此进行有针对性的“错误”供给，恶性循环，使得广大的动漫创作者，要么出走海外，要么转行另谋生路，这使得本来冷清的市场更为雪上加霜。 需求端错误定位，供给侧人才流失，直接导致了动漫产业似乎成为了资本市场的“黑洞”，投资者对动漫产业投资无不望而生畏，投资匮乏下的动漫产业发展由此进入了一个“环环相扣”的死循环。
　　　　我国传统动漫发展局限图
　　　　国产动漫沉寂了许多年，直到最近两年才被一系列高口碑、高票房的动画电影所点燃，自此踏入了一条高速发展的道路。
　　　　2014年年初，《熊出没之夺宝熊兵》电影取得了2.47亿元的票房收入，刷新了之前由《喜洋洋》系列动画电影所创造的票房纪录，拉开了国产动画电影爆发式增长的大幕。该片是《熊出没》电视动画系列的第一部贺岁影片，同时也是国内首部3D动画大电影。电影剔除了《熊出没之夺宝奇兵》颇为人诟病的消极因素，而是以精妙的剧情、精良的制作、细腻的表达而吸引观众，成为当年&#8218;全家档优秀动画电影。
　　　　2014年的最后一天，一部叫做《十万个冷笑话》的电影登录院线。该电影取材“有妖气”网站的原创漫画“十万个冷笑话”，漫画在电影上映前就有15亿次网络点击，和7300万完整阅读人次。极高的人气使电影上映仅半天票房即破千万，加上元旦当天收获的2230万票房，上映仅一天半就实现盈利，票房最后统计为1.19亿。虽然该片票房总量并不惊人，但却意义重大，它是我国第一部“众筹”电影、同时也是国产“第一部票房过亿的非低龄国产动画电影”。
　　　　2020-2025年国产动画电影票房及占比情况
　　　　2010-票房超5000万国产动画
　　　　2015年在国产动漫市场上最轰动的无疑是《西游记大圣归来》的上映，影片自日正式上映时，首日排片率仅7.80%，收获票房1795.6万元。但上映第三日，影片凭借仅仅13%左右的排片率突破了1亿元票房，实现了逆袭。最后总票房9.56亿元，打破了《功夫熊猫2》6.17亿元的票房之冠，成功&#8218;登顶中国动画电影票房总冠军。 国产动漫发展低迷许久，却在最近几年突然实现井喷式增长，总票房更是得以“一飞冲天”。国产动漫的发展似在山重水复之中峰回路转、柳暗花明。
　　　　中国动漫已经从单纯模仿做到了独立原创，并且打破了“动漫只是低龄喜好”的陈旧思路，拓展了作品的内容构思，努力做到扩大了自己的面向群体。国内动漫产业发展日渐迅猛，我国动漫产业总产值为621.72亿元，为759.94亿元。中国动漫产业规模为870.85亿元，总值超过1000亿元，行业总产值在1200亿元左右。
　　　　2020-2025年我国动漫产业总产值走势图
　　　　3.2.2 中国动漫产业供需分析
　　　　（1）中国动漫产业市场供给分析
　　　　（2）中国动漫产业市场需求分析
　　　　（3）中国动漫市场供求变动原因
　　　　3.2.3 中国动漫产业市场竞争分析
　　　　3.2.4 中国动漫产业进出口分析
　　　　（1）中国动漫产业进口情况分析
　　　　（2）中国动漫产业出口情况分析
　　3.3 中国动漫产业发展趋势分析
　　　　3.3.1 动漫产业市场规模预测
　　　　2015年我国动漫产业总产值为1200亿元，到的复合增长率为20.7%，按照这个增长趋势，预计我国的动漫总产值为1371亿元，到将达到2515亿元。
　　　　2025-2031年中国动漫个总产值预测
　　　　3.3.2 动漫产业机遇与挑战并存
　　　　3.3.3 动漫企业市场化发展趋势
　　　　3.3.4 动漫创意企业联合趋势
　　　　3.3.5 动漫产业校企合作趋势

第四章 中国游戏动漫人才教育培训模式与发展情况分析
　　4.1 中国游戏动漫教育培训行业发展模式与现状分析
　　　　4.1.1 中国游戏动漫教育培训模式演变
　　　　（1）定向型（20世纪50-80年代）
　　　　（2）分散型（20世纪80年代后期）
　　　　（3）产业型（21世纪以来）
　　　　4.1.2 中国主要游戏动漫教育培训渠道分析
　　　　（1）高校游戏动漫专业
　　　　1）渠道简介
　　　　2）优势与劣势分析
　　　　3）适合学员与成才时间
　　　　（2）画室授课
　　　　1）渠道简介
　　　　2）优势与劣势分析
　　　　3）适合学员与成才时间
　　　　（3）上网自学
　　　　1）渠道简介
　　　　2）优势与劣势分析
　　　　3）适合学员与成才时间
　　　　（4）职业培训
　　　　1）渠道简介
　　　　2）优势与劣势分析
　　　　3）适合学员与成才时间
　　　　4.1.3 中国游戏动漫教育培训发展现状分析
　　　　（1）教育培训主体
　　　　（2）专业设置情况
　　　　（3）师资组成结构
　　　　（4）课程设置情况
　　　　4.1.4 中国游戏动漫教育培训市场规模
　　　　4.1.5 中国游戏动漫教育培训市场竞争格局
　　4.2 中国游戏动漫教育培训生源与就业市场分析
　　　　4.2.1 游戏动漫企业人才需求结构分析
　　　　（1）游戏动漫企业人才需求数量
　　　　调查显示，目前最具发展潜力的朝阳产业——动漫游戏产业，在中国市场具有非常大潜在价值空间。国家力争在未来5至10年内，跻身世界动漫大国和强国行列，动漫游戏行业已显示钓诱人前景。众多动漫精英人才成为企业的“香饽饽”，企业纷纷开起年薪十万挖人才。除此之外， 的游戏动漫市场人才的需求在30万左右，整个游戏动漫及周边产业的人才总需求更多，强劲的发展趋势代表着我国正向游戏动漫大国、强国靠近。
　　　　动漫游戏在中国来说是具有无限潜力的产业，中国是世界最大动漫市场之一，国家明确表示发展中国文化产业刻不容缓。动漫产业巨大的经济潜力和社会影响也得到了政府和产业界的重视。集人才教育与培训、技术研发与服务、龙头企业集约发展等多功能于一体的动漫产业基地，正在促进我国动漫产业的发展，也为广大动漫游戏专业毕业的人才提供了非常有潜力的工作。毕业生可以选择进入游戏策划行业，也可以选择多媒体事业，从事一些影逃作品的后期制作。在国家的政策支持下，动漫游戏专业学院将为人才提供最好的发展平台。
　　　　2020-2025年我国游戏动漫企业人才需求量
　　　　（2）游戏动漫企业人才岗位及能力要求
　　　　（3）游戏动漫企业人才需求趋势分析
　　　　4.2.2 游戏动漫教育培训行业潜在学员分析
　　　　（1）高中毕业生
　　　　（2）大学毕业生
　　　　（3）游戏玩家
　　　　（4）美术爱好者
　　　　（5）在职转行业者
　　　　4.2.3 游戏动漫产业中高级人才缺口分析
　　　　4.2.4 游戏动漫产业人才就业情况分析
　　　　4.2.5 游戏动漫教育培训校企合作发展分析
　　　　（1）校企合作主要模式
　　　　（2）校企合作发展现状
　　　　（3）校企合作成功案例
　　4.3 中国游戏动漫教育培训现存问题与发展趋势分析
　　　　4.3.1 中国游戏动漫教育培训行业现存问题
　　　　4.3.2 中国游戏动漫教育培训行业发展建议
　　　　4.3.3 中国游戏动漫教育培训发展趋势分析

第五章 中国领先游戏动漫教育培训机构发展模式分析
　　5.1 中国游戏动漫教育培训机构发展总况
　　5.2 中国领先游戏动漫教育培训机构发展模式分析
　　　　5.2.1 汇众益智（北京）教育科技有限公司
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.2 水晶石数字教育学院
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.3 完美动力动画教育学校
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.4 首都师大高等美术教育研究中心
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.5 上海起点CG教育制作基地
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.6 上海指时针动漫游戏培训学校
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.7 上海博思堂职业技能培训学校
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　5.2 . 8 CGWANG
　　（1）公司简介
　　（2）师资力量
　　（3）培训项目与课程设置
　　（4）教学模式
　　（5）就业保障
　　（6）校企合作成功案例
　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.9 火星时代实训基地
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.10 环球数码动画学院
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.11 首贝石动漫游戏培训学院
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.12 深圳市福田创想时代职业培训学校
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.13 深圳市一品红动漫培训基地
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.14 广州动漫游戏人才基地——漫游动漫学院
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.15 中山大学动漫培训中心
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.16 广州梦帆动漫学院
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.17 广州GCC网游动漫学院
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.18 广州图艺动漫画学校
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.19 广州市王氏软件科技有限公司（王氏动漫教育）
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.20 星力量动漫游戏学院
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.21 汕头市高新动漫游戏软件开发职业培训学校
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.22 苏州动漫游戏人才培训基地
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.23 武汉四维梦工场动漫学院
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.24 武汉海豚数字艺术学院
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.25 两点十分动画实训基地
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.26 洛阳动漫创意学院
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.27 四川卡能职业技术培训学校
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　　　5.2.28 达内时代科技集团有限公司
　　　　（1）公司简介
　　　　（2）师资力量
　　　　（3）培训项目与课程设置
　　　　（4）教学模式
　　　　（5）就业保障
　　　　（6）校企合作成功案例
　　　　（7）公司发展状况优劣势分析
　　　　（8）公司投资兼并与重组分析
　　　　（9）公司最新发展动向分析
　　5.3 优秀游戏动漫培训机构评价标准总结
　　　　5.3.1 社会荣誉与行业地位
　　　　5.3.2 课程体系与教材
　　　　5.3.3 学费、学制与学历
　　　　5.3.4 师资力量
　　　　5.3.5 教学方法
　　　　5.3.6 校企合作关系
　　　　5.3.7 就业承诺

第六章 中国游戏动漫教育培训机构成功模式借鉴
　　6.1 汇众教育人才培养模式分析与借鉴
　　　　6.1.1 汇众教育的教育培训理念
　　　　6.1.2 汇众教育的“云培训”体系
　　　　6.1.3 “产学研一体化”人才培养模式
　　　　6.1.4 成功经验总结与借鉴
　　6.2 创想时代人才培养模式分析与借鉴
　　　　6.2.1 创想时代教育培训模式分析
　　　　6.2.2 创想时代教育培训经验借鉴
　　6.3 完美动力人才培养模式分析与借鉴
　　　　6.3.1 完美动力教育培训模式分析
　　　　（1）零起点学习
　　　　（2）零距离实训
　　　　6.3.2 完美动力教育培训经验借鉴
　　6.4 水晶石人才培养模式分析与借鉴
　　　　6.4.1 水晶石教育培训模式分析
　　　　6.4.2 水晶石教育培训经验借鉴
　　6.5 四维梦工场人才培养模式分析与借鉴
　　　　6.5.1 四维梦工场教育培训模式分析
　　　　6.5.2 四维梦工场教育培训经验借鉴
　　6.6 GA游戏教育基地人才培养模式分析与借鉴
　　　　6.6.1 GA游戏教育基地教育培训模式分析
　　　　6.6.2 GA游戏教育基地教育培训经验借鉴

第七章 [.中.智.林.]中国游戏动漫人才教育培训发展前景与投融资分析
　　7.1 中国游戏动漫教育培训前景展望
　　　　7.1.1 游戏动漫教育培训发展驱动因素
　　　　7.1.2 游戏动漫教育培训发展阻碍因素
　　　　7.1.3 游戏动漫教育培训发展前景预测
　　7.2 中国游戏动漫教育培训投融资分析
　　　　7.2.1 游戏动漫教育培训行业投资分析
　　　　7.2.2 游戏动漫教育培训行业融资分析
　　7.3 中国游戏动漫教育培训投资机会与投资建议
　　　　7.3.1 游戏动漫教育培训行业投资价值分析
　　　　7.3.2 游戏动漫教育培训行业投资机会分析
　　　　7.3.3 游戏动漫教育培训行业投资建议
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